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GEFAHR DURCH STROMSCHLAG
NICHT OFFNEN

VORSICHT: UM DIE GEFAHR EINES STROMSCHLAGS

AUSZUSCHLIESSEN, ENTFERNEN SIE WEDER DECKEL

NOCH RUCKWAND.

DIE INNEREN BAUTEILE KONNEN NICHT VOM ANWENDER

REPARIERT WERDEN.

UBERLASSEN SIE DIE WARTUNG QUALIFIZIEHTEM

FACHPERSONAL.

Der Blitz mit Pfeilspitze im gleichseitigen
Dreieck soli den Anwender vor nichtisolier-
ter “geféhrlicher Spannung” im Geritein-
nern warnen. Diese Spannung kann so
hoch sein, daf die Gefahr eines Strom-
schlags besteht.

“ACHTUNG"

“UM DIE GEFAHR EINES STROMSCHLAGS AUS-
ZUSCHLIESSEN, SETZEN SIE DAS GERAT WE-
DER REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT AUS."

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN

1. Anleitungen lesen - Bevor Sie das Gerit benutzen, lesen
Sie bitte dfe VorsichtsmaBnahmen und die Bedienungsan-
leitung genau durch.

2. Anleitungen aufbewahren - Bewahren Sie die Vorsichts-
mafBnahmen und die Bedienungsanieitung gritbereit zur
spateren Verwendung auf.

3. VorsichtsmaBnahmen befolgen - Beachten Sie samtliche
VorsichtsmaBnahmen auf dem Gerat und in der Bedie-
nungsanleitung.

4. Anlsitung befolgen - Beachten Sie simtliche Hinweise zur
Inbetriebnahme und Benutzung des Gerites.

5. Nisse und Feuchligkeit - Betreiben Sie das Ger4t nicht in
feuchten Umgebungen, wie z.B. in der Ndhe von Badewan-
nen, Waschschiisseln, Spiilsteinen, Waschezubern, Swim-
mingpools oder in feuchten Kellern usw.

6. Wagen und Stander - Das Gerét solite nur mit den vom
Hersteller emplohlenen Wagen oder Stiandern verwendet
warden.

Transportieren Sie das Gerét vorsichtig auf dem Wagen, da
beide durch abruptes Anhalten, {ibermé&Bigen Kraftaufwand
und unebene Oberfldchen umfallen kénnen.

7. Wand- oder Deckenbefestigung - Das Gerit sollte nur ent-
sprechend den Empfehlungen des Herstellers an Wand
oder Decke befestigt werden.

8. Bellfiung - Das Gerét sollte so aufgestelit werden, daB die
Zufuhr von Kohlluft stets gewahrleistet ist. Es solite z.B.
nicht auf einem Bett, Sofa, Teppich oder einer:dhnlichen

Unterlage betrisben und nichtin ein Biicherregal oder einen - -
Wandschrank eingebaut werden, da dadurch-die LUftungs- o

schlitze verdeckt werden kénnten.

10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Das Ausrufezeichen im gieichseitigen
Dreieck soll den Anwender auf wichtige
Bedienungs- und Warungsanleitungen
aufmerksam machen, die im mitgelieferten
Informationsmaterial naher beschrieben
warden,

Hitze - Das Gerdt sollte nicht in der Nahe von Helzkarpern,
Heizungskiappen, Ofen oder anderen Warmeguellen (ein-
schlieBlich Verstérkern) aufgeslellt werden,

Stromquellen - SchlieBen Sie das Gerét nur an die Strom-
versorgung an, die auf dem Gerét vermerkt bzw. in der Be-
dienungsanleitung angegeben ist.

Erdung oder Polung - Achten Sie darauf, daB eine sachge-
méBe Erdung oder Polung des Gerfts maglich ist.
Netzkabel - Verlegen Sie das Stromkabsl so, dani niemand
dar(iber laufen oder stolpern und es nicht durch schwere
Gegenstande geknickt werden kann. Achten Sie besonders
auf Netzstecker, Mehrfachsteckdosen und den Kabelan-
schluB am Ger4t.

Reinigung - Das Gerét sollte nur entsprachend den Empfeh-
lungen des Herstellers gereinigt werden,

Nichtgebrauch - Sollten Sie das Gerét Giber einen langerer
Zeitraum nicht benutzen, zishen Sie den Netzstecker aus
der Steckdose.

Gehéusedffnungen - Achten Sie darauf, daB keine Gagen-
stande oder Fliissigkeiten durch die Gehiusedffnungen in
das Ger#t gelangen.

Reparatur: Das Gerat sollte zum Kundendienst gebracht
werden, wenn:

Stromkabel oder Netzstecker beschidigt wurden
Gegensténde oder Flissigkeitin das Geratgelangt sind
das Gerét im Regen stand

das Gerét nicht mehrwie gewohnt bedientwerden kann
oder Funktionsfehier auftreten

das Gerét heruntergetallen ist oder das Gehduse be-
schadigt wurde

Wartung - Die Wartung sollte qualifiziertemn Fachpersonal
vorbehalten bletben. Beschranken Sie sich bitte auf die in
der Bedienungsanleitung beschriebenen Mafnahmen.
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ABSCHNITT 1. EINLEITUNG

Fir den Kauf des Fostex Mehrspurrecorders Modsll 280 méch-
ten wir uns recht herzlich bedanken. Bei sachgemaBem Betrieb
und regelméBiger Wartung wird es Ihnen dber Jahre hinavs
wertvolle Dienste leisten.

Das Modell 280 besteht aus einem Mischpult mit acht Eingéingen
(4 Mic/Line und 4 Ling) und einem hochwertigen 4-Spur-Casset-
tenrecorder (9,5 cm/sec.) mit integrierter Dolby C Rauschunter-
driickung.

Sie kénnen mit dem Modell 280 alle lblichen Mehrspuraufnah-
meverfahren, wie z.B. Overdub, Punch infout und Ping-Pong,
durchfiihren. Zusétzlich wird durch zwei AUX Sends und Stereo
Returns die Signalbearbeitung mit mehreren Effekigeraten
moglich. Die komplexen Bandtransportfunktionen mit zwei
Memory-Positionen, automatischem Suchlauf und Punch infout
tassen sich schnell und komfortabel bedienen.

Uber das optionale MTC-1 kann das Modell 280 sinen MIDI-
Sequenzer steuern, um die verschiedensten Musikinstrumente
und Signalquellen glsichzeitig zu nutzen. '
Nehmen Sie sich bitte Zeit bei der Lektiire dieses Handbuchs,
das Sie mit der sachgemafen Bedienung und Wartung dieses
Recorders ausfiihrlich vertraut machen wird.
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VORSICHTSMASSNAHMEN

- Der mitgelieferte Netzadapter wird an eine Steckdose und
an die Adapterbuchse des Modell 280 angeschlossen. Er
kann ohre Anpassung mit 50 oder 60 Hertz betrieben
werden. Verwenden Sie unter keinen Umstinden einen
Netzadapter eines anderen Herstellers. Wenn Sie diesen
Adapter mit einer anderen Netzspannung betreiben wollen,
wenden Sie sich an lhren Fostex-Handler oder an das
Hauptbiiro der Kundendienstabteilung.

- Ziehen Sie den Netzadapter nie am Kabe! sondern immer
am Stecker aus der Steckdose, um Beschéadigungen zu ver-
meiden. .

- Der Netzadapter sollte nie mit nassen Handen angeschlos-
sen/entfernt werden, da die Gefahr eines Stromschiags
besteht.

* Ein Kabel mit beschadigter isolation soilte nicht weiterver-
wendet werden. Tauschen Sie es gegen ein neues aus.

- Offnen Sie das Gehéuse nicht, und beriihren Sie keine
inneren Bauteile. Sie kénnten sinen Stromschlag bekom-
men oder das Gerét beschadigen.

* Achten Sie darauf, daB keine Fiiissigkeiten oder Metallteile,
wig z.B. Haarnadeln, ins Gerateinnere gelangen. Dies konn-
te zu einem Stromschlag fiihren.

- Sollten versehentiich Fliissigkeiten usw. ins Gerétsinnere
gelangen, ziehen Sie sofort den Netzadapter aus der Steck-
dose, und wenden Sie sich an einen Fostex-Héndler oder
‘Kunderidienst in Ihrer Nahg. -

- Schalten Sieimmer zuerst das Modell 280 und danach alle
anderen Geréte ein, um diese nicht zu beschédigen. Setzen
Ste auBerdem den Eingangspegelregler sines Kanals oder
Busses immer auf"-_", wenn Sie an dessen Eingangs-/Aus-
gangsbuchsen Stecker anschlieBen/entfernen.



aeschNITT 2.BEVOR SIE DAS MODELL 280 IN BETRIEB NEHMEN

Bevor Sie das Modell 280 in Betrieb nehmen, sollten Sie einige
wichtige Punkte beachten.

1. Aufnahmeformat

Normale Casseftenrecorder nehmen bis zu zwei Spuren gleich-
zeitig auf. Zundchst auf Seite A in die eine Richtung, dann auf
Seite B in die entgegengesstzte Richtung. Wie Sie aus der
Abbildung unten ersehen kénnen, werden beim Mehrspurformat
bis zu vier Spuren in der gleichen Richtung aufgenommen.
Nachdem Sie mit dem Mode! 280 sin Mehrspurband vollstindig
bespielt haben, soliten Sie die beiden Plastikzungen an der
Cassette entfernen, um versehentliches Léschen oder Neube-
spieten zu verhindern.

Normaler Ca;s:ttenrecorder Modell 280

o)

2. Bandgeschwindigkeit

Normale Cassetienrecorder verwenden bei der Aufnahme/Wie-
dergabe eine Bandgeschwindigkeit von 4,75 c/sec. Beim Modell
280 wurde die Bandgeschwindigkeit wegen der besseren Audio-
qualitit auf 9,5 cm/sec. verdoppelt. Fir die handelsiiblichen
Cassetten ergibt sich daher folgende Spieldauer: C-90/22,5 Min.,
C-60/15 Min. und C-30/7,5 Min.

3. Bandsorte

Verwenden Sie NUR Bander des Typs High Bias (CrO,, Typ ll).
Wir empfehlen Maxell UD-XL2 oder TDK SA oder ein vergleich-
bares Band - achten Sie immer auf die Kennzeichnung 70 sec
EQ.

VERWENDEN SIENIE: 1. Ein C-120Band, gleich welchen Typs,
da das Band zu diinn ist, um den Belastungen einer Mehrspur-
aufnahme standzuhaiten. 2. Metallbinder.

4. Impedanz

Die Impedanz ist bei allen elektronischen Geréten anzuireffen
und bezeichnst den Widerstand, den Schaltkreise einem Wech-
selstrom entgegensetzten. Die MaBeinheit ist das Ohm (£2). Im
allgemeinen sollte die Eingangsimpedanz das Zehnfache der
Ausgangsimpedanz betragen. Wenn Sie andere Geréte an das
Modell 280 anschlieBen, prifen Sie (besonders bei Mikrofonen),
ob die Impedanzen angepaBt sind . Fehlanpassungenkénnenzu
Klangverschlechterungen oder ernsthaften Beschédigungen
flihren.

ANMERKUNG: Sie werden feststellen, dafi die meisten, zeitge-
méfBen Peripheriegeréte und Musikinstrumente problemlos und
bedenkenlos ans Modell 280 angeschlossen werden kénnen.
Die wichtigste Ausnahme bilden elektrische Gitarren, da diese
mit den verschiedensten elektronischen Ausstattungen erhélt-
lich sind und auBerdem gerne umgeriistet werden, um einen
noch “heieren” Sound zu erzielen. Deshalb wird in manchen
Fallen eine Direct Box erforderlich sein. SchlieBen Sie nie ein
Gerét, dessen Ausgangsleistung in Watt (W) angegeben Ist,
direkt ans Mode! 280 an.

5. Der Unterschied zwischen Spur und Kanal
*Spur”beziehtsich aui die eigentliche Flache aufdem Cassetten-
band (1-4). *Kanal” bezieht sich auf einen Signalweg durch das
Mischpult (1-8). Siehe Abbildung unten.

Der Unterschied zwischen Spur und Kanal

Kanéle 1-8

-Spuren 1-4

L Y,

»
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ABSCHNITT 3. DIE LAGE UND FUNKTION )
DER REGLER UND ANSCHL{SSE

(Auf die folgenden Bezeichnungen und eingeklammertenNum-
mern wird im Verlauf des Handbuchs verwiesen.,)

1. EINGANGS-WAHLTASTE {(INPUT-WAHLTASTE (1))

Mit dieser Taste wahlen Sie die Signalquelle, die den Kani-

len 1-4 zugefithrt wird.

INPUT: Wahit die Signalquslle (Mikrofon, Musikinstrument
usw.}, die an die jeweiligo EINGANGS-Buchse {27)
angeschiossen ist.

TAPE: Wihit den Recorderausgang der Spur, die dem Ka-
naleingang zugeordnet ist. Alsg Spur 1 auf Kanal 1,
Spur 2 auf Kanal 2 usw.

2. EINGANGS-FADER (INPUT-FADER (2))
Dieser Schieberegler stelit die Gesamtverstérkung der ge-
wiéhiten Signalquelle ein (1}.

3. EINGANGS-TRIMREGLER (TRIM (3))

-}t diesem kleineren Schieberegler kénnen Sie die Ein-
gangsverstarkung der gewdhiten Signalquelien feinabstim-
men. Verwenden Sie fir tiefpegelige Signalquellen, wie z.B.
Mikrofone, eine héhere Verstarkung (-60) und fur Signal-
quellen mit Line-Pegel, wie z.B. Drum Computer, Synthesi-
Zer usw.; eine niedrigere Verstérkung (-10).
ANMERKUNG: Wenn die EINGANGS-Wahltaste {1} auf
TAPE steht, hat dieser Schalter keine Funktion.

4. MUTE-TASTE (MUTE (4))
Wenn diese Taste gedriickt ist, wird der betreffende Kanal
stumm geschaltet, ohne dessan Einstellungen fiir Fader 2)
und Trim (3) zu verandern. Diese Funktion ist sehr hilfraich,
wann Sie sich auf eine oder mehrere Signaiquellen konzen-
trieren ‘wollen. Nochmaliges Driicken schaltet den Kanal
wiedsr ain,

3. KANAL PAN-REGLER {PAN {5))
Dieser Drehregler bestimmt die Stereoposition der Signal-
quelie aufdem Stereo-Bus {siehe Seite 17 "Der Stergo-Bus”)
ANMERKUNG: Wenn die MIX/T RK-Wahitaste (6) der Kanile
‘auf TRK steht, besitzt dieser Regler keine Funktion, Bei
den Kanélen 5-8 kann er immer verwendet werden.

i MIX/TRACK-WAHLTASTE (MIX/TRK-WAHLTASTE (6))
Mit dieser Taste bestimmen Sie den Signalweg der Klang-
quelle,

MIX:  Die Signale der Kansle 1-4 werden entsprechend
den PAN-Einstellungen (6) zum Stereo-Buss ge-
schickt.

TRK: Die Signale derKanale 1-4 werden direkt auf die ent-
sprechenden Spuren 1-4 des Recorders geleitet,

ANMERKUNG: Wenn die EINGANGS-Wahltaste (1) auf
TAPE steht, erfiilt dieser Regler nur in der MIX-
Stellung eine Funktion - wodurch das Entstehen
einer Feedback-Schieife verhindert wird,

EQUALIZER (EQ (7))

Fiir die Kanéle 1-4 steht ein Equalizer (Kiangregslung) mit
drei Frequenzbandern zur Verfiigung.

Der HI-EQ ist auf den Frequenzbereich 10kHz fest einge-
stellt.

10.

11.

12,

13.

14.

Der parametrische MID-EQ (SHIFT) ist stimmbar innerhalb
des Frequenzbereichs von 200Hz-5kHz.

Der LO-EQ ist auf den Frequenzbereich 100Hz fest einge-
stelit.

Alle drei Gain-Regler bieten eine Anhebung/Absenkung von

+15dB. Die Absenkung erfolgt durch eine Reglerdrehung
gegen den Uhrzeigersinn, die Anhebung durch eine Regler-
drehung im Uhrzeigersinn. In der 12-Uhr-Steliung bleibt das
Signal unverandert, :

AUX 2 SEND-REGLER (AUX 2 (8))

Mit diesem Drehregler stellen Sie den Pegel des post-fader
Eingangssignals ein, das zu einem Effekigerat geleitet wird.
Dieser unabhéngige Mono-Bus mit Master Send-Pegelreg-

ler (13) kann Gber allg Eingangskanile (1-8) angesteuert

werden,

AUX 1 WAHLTASTE (AUX 1 WAHLTASTE 9)

Mit dieser Taste wahlen Sie die Queile des AUX 1 Send-

Signals. .

POST: Das post-fader Signal der Uber die Eingangsbuchse
empfangenen Klangquelle,

TAPE: Das Bandsignal der Spur, die dem befreffenden
Kanal zugeordnet ist (Spur 1-4 auf Kanal 1-4).

AUX 1 SEND-REGLER (AUX 1 (10))

Mit diesem Drehregler stellen: Sie den Pegel des gewshiten
Signals ein, bevor es zu einem Effekigerit geleitet wird. Der
Signalweg ist sin unabhéngiger Mono-Bus mit Master Send-
Pegelregler (12) fur die Eingénge 1-4.

AUX 2 SEND-REGLER (AUX 2 (11))
Die gleiche Funktion wis (8} aben fiir die Kandle 5-8.

AUX 1 SEND MASTER (AUX 1 MASTER (12))

Stellt den Gesamtpegel des AUX 1 Busses - Kanale 1-4 - ein.
Diese Mono-Mischung wird zur AUX SEND 1 Ausgangs-
buchse (33) galeitet.

AUX 2 SEND MASTER (AUX 2 MASTER (13))

Stelliden Gesamtpege_l des AUX2Busses - Kanéle 1-8- ein.
Diese Mono-Mischung wird zur AUX SEND 2 Ausgangs-
buchse (33) geleitet.

AUX RETURN-REGLER (AUX RTN (14))

Mit diesen Reglern werden die Return-Signale vom Effekt-

gerét zum Stereo-Bus eingestelit.

GAIN: Stelit den Gesamipegel der Return-Signale ein.

PAN: Dieser Regler erfiillt eine Doppelfunktion, je nach-
dem wie die Effekt Return-Signale iber die Ein-
gangsbuchsen (34) zurlickgefiihrt werden.

Wenn gin Mono Return-Signal an L oder R angeschlossen

wird, kénnen Sie diesen Regler zur Einstellung des Stereo

panoramas verwenden und das Return-Signal beliebig links,

in der Mitte oder rechts awf dem Stereo-Bus plazieren.

WennentwadereinStereo-SignaIoderzwei Mono-Signalean

L und Rangeschiossen sind, bestimmtdieser Regler das Pe- !

gelverhaltnis der Effektsignale auf dem Stereo-Bus. Um die
gewinschten Klangergebnisse zu erzielen, mitssen Sie viel-
leicht auch die Ausgangsregler des Effekigerits einstellen.

))

- )



15.

'STEREO MASTER-FADER (MASTER-FADER (15))

~Mit diesem einen Schieberegler stellen Sie den Gesamtaus-

gangspegel des Stereo-Busses ein, (iber den die Signale zur

" STERED OUT-Buchse (31) gelwitet werden.-

16.

MONITOR-WAHLTASTE (MON WAHLTASTE (16)

Mit diesen Tasten wahlen Sie die Signale, die an den MON
OUT-Buchsen (30) .und -PHONES-Buchsen {28) anliegen.
Diese Buchsen sind parallel geschaltet und mit getrennten
Pegelreglern ausgestattet. .~ .

. STEREO: Zum Abhgren der Stereomlschung, die an den

STEREOQ CUT-Buchsen (31} anliegt.
AUX 1: Zum Abhéren der Monomischung, die an der AUX 1
- SEND-Buchse (33) anliegt.

.' AUX 2: Zum Abhdren der Monomischung, die an derAUX 2

SEND-Buchse (33) anliegt:
ANMERKUNG: im allgemeinen werden Sie jeweils nur
einen: Signhalweg -abhren wollen- -- STEREQO "zur Abmi-

- schung, AUX 1 bei der Aufnahme und AUX 2 zur Gesamt-

"

kohtrolle des Effect Send-Busses. Aberdurchbesondere Um-

-+ glAnde’kann es notwendig werden, zwei oder sogar alle drei

Signale abzuhdren - was mit dem Modell 280 méglich ist.

II\_inNII'I"OHEEGEL-REGLER (MONITOR (17)
"Stellt den Gesamtausgangspegel der fir den Monitor-Bus

-+ gewdahlten Signale ein, die zu den MON OUT-Buchsen (30)
. :geleitet werden.

ANMERKUNG:Verwechseln Sle nichtden Monitorpegel mit
dem ‘Aufnahmepegel. Sie kénnen den Monitorpegel fast
beliebig-einstelien, wobei die-Grenzen von der GroBe lhres
Zimmers, der Leistungfahigkeit lhrer Lautsprecher und der
Aufnahmeféhigkeit |hres Gehérs bestimmt werden. Die
durchschnittlichen Aufnahmepegsal der zum Recorder (iber-
‘tragenen Signale sollten méglichst genau auf die Nullmarke
der-Aussteuerungsanzeige eingestellt werden - bei zu nied-

...rigem -Pegel -entsteht viel Rauschen, bei zu hohem Pegel

18.

19.

20.

entstehen viele Verzerrungen.

KOPFHORERPEGEL-REGLER (PHONES (18))

-Stellt den Gesamtausgangspegel der fiir den Monitor-Bus

gewdhlten Signale ein, die zu den PHONES-Buchsen (28)
geleitet werden.

LED BALKEN-ANZEIGE (ANZEIGE (19))

Die 14stelligen LED Balken-Anzsigen geben Pegel von -
20dB bis +6dB an. Die Balken 1-4 sind den Spuren 1-4 zu-
geordnet: L und: R sind dem Stereo-Bus zugeordnet.

‘CASSETTEN-SCHACHT (SCHACHT (20))

~ Hier wird die’ Cassette eingelegt.

21.

PITCH-REGLER (PITCH (21))

_Hierkann die Bandgeschwindigkeitum +12% verandertwer-

7 7__'den in der: Nullstellung betrégt Sle 9,5 cmisec.

2;2_..'.’
' (DOLBY CNR(22)) -
" Die besten’ Klangergebmsse erzielen Sig im normalen Be-

RAUSCHUNTERDHUCKUNG!EIN AUS

o tneb mit Bingeschaitetem Dolby c (ON) ‘Auch zur Aufzeich-

nung von'SMPTE Zsitcode oder Sync -to- Tape Signalen von

"Sequenzern und Drum Computern kann die Dolby Rau-
: schunterdruckung gingeschaltet | ble|ben Zum Kalibrieren

und Einmessen sollte Dolby C ausgeschaliet werden {OFF).

23.

" M2 ALLEIN AN:

' ALLE LEDS AUS

24,

25,

26.

wodurch das Modell 280 sofort au! We

MEMORY/ZAHLWERK-ANZEIGE (ANZEIGE (23))
Die fiinf Funktionen. dieser numerischen Anzeige erkennen
Sie am Staius der LEDs, die sich-oben links neben den vier
Ziffern befinden.. = Ce
M1 ALLEIN AN:  gibt die Position.von Memory 1 an
gibt die Position von Memory 2 an
P.IN ALLEIN AN:  gibt die Auto Punch-In Position an
P.OUT ALLEIN AN: gibt die Aufo Punch-Out Position an
Bandzahlwerk

RECORD TRACK-WAHLTASTEN

(RECORD TRACK (24))

Damit-wahlen' Sie die aufzunehmenden Spuren. Wenn Sie
eine Taste driicken, beginnt die integrierte LED zu blinken,
um dig Aufnahmebereitschaft anzuzeigen. Solange das
Band nicht lauft; kénnen Sie durch wiederholtes Driicken der
RECORD-Taste (26)' zwischen Input -Monitor und Tape
Monitor umschaiten {siehe Seite 7 “Input:-Monitor”). Sobald
Sie durchglsichzeitiges Dricken der RECORD-Taste (26)
und PLAY-Taste (26) in'die' Aufnahmebetriebsart schalten,
beginnt die LED zu leuchten (AN). -~
ANMERKUNG:Wenn Sie mit dem Sterec- Bus aufrnehmen,
ist L den Spuren 1/3 und R den Spuren 2/4 zugeordnet.

MEMORY/AUTO-FUNKTIONSTASTEN . -
{MEMORY/AUTO (25))

Mit dem Modeli 280 lassen sich komplexe Bandtransport-
funktionen programmieren. Sie konnen automatisch die
Nulimarke ansteuern, die Wiedergabe zwischen den Memo-
ry-Positionen 1 und 2 beliebig oft wiederholen und automa-
tisches Punch-In/Out ausfiihren (wégen niherer Einzelhei-
ten siehé Sejte 8 “Die Locate-Funktionen” und Seite 10 “Auto
Punch-h/Out"). '

BANDTRANSPORT-TASTEN

(TRANSPORT-BEFEHLE (26))

Neben den gewohnten Steuerbefehlen fir Stop, Wiederga-
be, Aufnahme Und schineller Vor-/Rucklauf ist das Modell
280 noch mit folgenden Sonderfunktionen ausgestattet:

- CUE-BETRIEBSART

Verwenden Sie diese Funktion-dann, wenn Sie einen be-
stimmten Abschnitt auf dem Band finden wollen; aber nicht
genau wissen, wo.er sich befindet. Die.Cue-Betrigbsart fihrt
das Band etwas langsamer-als im schnellen Vor-/Riickiauf
am Tonkopf.vorbei, wodurch Sie musikalische Anhaltspunk-
te héren kénnen, die lhre Suche beschleunigen. Driicken Sie
die REWIND- oder F.FWD-Taste und die PLAY-Taste, und
halten Sie beide gedrlickt. Lassen Sie zuerst die PLAY:und
danach die Umspultaste |os und das Band Iauft in der Cue-
Solange ‘das ‘Band |4uft,"kénnen Sle -durch glelchzeltlges
Driicken der-Play und-Urispultaste Zwischen Clie-Geschwin-
digkeit:urid-Umapulgeschwindigkeit (belde mcht verander-
bar) hin- und herschalten.

- MANUELLES PUNGH-INJOUT .~ .
Punch-In: Drucken Siein der Wledergabe Betnebsan gierch-
zeitig die’ PIay- und "Record- Taste, und das Modeli 280
schaltet sofort auf Aufnahme.
Punch-Out: Halten Sie in der Aufnahme- Betriebsart die
Play-Taste gedriickt, und drlicken Sie kurz die Stop-Taste,
be umschaltet




- REC LED
Die in der Record-Taste integrierte LED zeigt die vier Be-
triebszusténde des Recorders an:

1. Rotlleuchtend: Die mitRECORD TRACK (24) ge-
wiéhlten Spuren befindan sich in der Aufnah-
me-Betriebsart.

2. Grin/blinkend:  Die mit RECORD TRACK (24) ge-
wahlten Spuren befinden sich in der Input Mo-
nitor-Betriebsart. Nicht gewshite Spuren befin-
den sich in der Tape Monitor-Betriebsart.

3. Grlin/leuchtend: Es wurden keine Spuren mit RE-
CORD TRACK (24} gewahit. Der Recorder ist
aufnahmebereit. Wenn Sie in dieser Betriebs-
art eine Record Track-Wahltaste driicken, wird
die betreffende Spur automatisch auf Aufnah-
me geschaltet, und die LED beginnt rot zu
lsuchten.

ANMERKUNG: Dieses Verfahren kann als alternatives

Punch-In/Qut verwendet werden.

4. LED AUS: Keine Aufnahme. Der Status der
RECORD TRACK-Wahltasten (24) hat keine
Funktion. Alle Spuren sind auf Tape Monitor
und Wiedergabe geschaltet.

ANMERKUNG: In dieser Betriebsart kénnen Sie durch

wiederholtes Driicken der Record-Taste zwischen Sta-

tus (2) und (4) umschalten.

VORDERSEITE

27. EINGANGS-BUCHSEN (INPUT (27))
Kanéle 1-4: Klinkenbuchsen fiir Mikrofone {-80dBV) oder In-
strumente mit Line-Pege! (-10dBV). Einstellung mit TRIM-
Regler (3).
Kandle 5-8: Klinkenbuchsen nur f{ir Instrumente mit Line-
Pegel (-10dBV).

28. KOPFHORER-BUCHSE (PHONES (28))
Zwel Klinkenbuchsen fiir den AnschluB von zwei Stereo-
Kopfhorern,

29. PUNCH-IN/OUT-Buchse (PUNCH (29))
Hier wird der optionale Fostex FuBschalter Modell 8015 zur
Fembedienung von Punch-In/Qut Aufnahmen angeschlos-
Jan. Mitdem Modell 8051 kénnen Sie auch die Punch-In/Out
Positionen bestimmen (siehe Seite 10 “Auto Punch-In/Out
Funktion"}.

RUCKSEITE

30. MONITOR OUT-BUCHSEN (MON OUT (30))
An diesen Klinkenbuchsen liegen die mit den MONITOR-
Wabhltasten (16) gew#ihiten Signale an. Normalerweise wird
hier die Endstufe angeschlossen, dle die Monitorlautspre-
cher betreibt.

31. STEHEO QUT-BUCHSEN (STEREO OUT (31))
"An diesen Klinkenbuchsen liegen die Ausgangsmgnale {Line-
Pegel) des Stereo-Busses an, die auf einen Masterrecorder
abgemlscht werden.

32. TAPE OUT-BUCHSEN {TAPE OUT (32)) -
Andiesen Cinch-Buchsen liegen die Wiedergabesignale der
Spuren 1-4 direkt - ohne den Mix-Bus zu durchlaufen - an.

33.

35.

g
Die Ausgéinge kénnen als Send-Wege zu einem Monitormi- )
scher flir die Musiker oder zum Ansteuern von Effektgeréiten
verwendet werden.

Bei einem MIDI-Setup werden iiber Spur 4 auch die Trigger-
signale fr einen Sequenzer ausgegeben (slehe Seite 21
“Tape Sync"}.

AUX SEND-BUCHSEN (AUX SEND 1, 2 (33))

An dissen Klinkenbuchsen liegen zwei unabhéngige Mono-
Mischungen an. Die Ausginge werden gewthnlich als Ef-
fekt Sends fir Prozessoren, wie z.B. Hallgerite, Equalizer
usw., verwendet.

ANMERKUNG: Da der AUX 1 Bus iber die POST/TAPE-
Taste (9) auf die Wiedergabesignale der Spuren zugreifen
kann, l&Bt er sich auch als zusatzlicher Monitorweg fiir die
Musiker verwenden.

. AUX RETURN-BUCHSEN (AUX RTN L & R (34))

Diese Klinkenbuchsen dienen als Eingéinge fiir Effekt Re-
turns oder filr andere Signale, die dem Stereo-Bus zugefiihrt O))
werden. Die Signalfiihrung richtet sich nach der Belegung Y+
der Buchsen:

- Wenn nur ein Eingang belegt ist, wird das empfangene
Signal auf den linken und rechten Kanal des Stereo-Busses
geleitet.

- Wenn beide Eingéinge belegt sind, wird das linke Return-
Signal zum linken Stereo-Kanal (L) und das rechte Return-
Signal zum rechten Sterec-Kanal (R} geschickt.
ANMERKUNG: Gain und Pan werden mit AUX RTN (14) am
Modell 280 und mit den Ausgangsreglern der hier ange-
schlossenen Geréte eingestellt.

NETZSCHALTER (POWER (35))

Nachdem Sie alle Anschllisse am Modell 280 vorgenommen
haben, setzen Sie alle Fader und Ausgangspegelregler auf
ihre Nominalstellung bzw. auf - zuriick, bevor Sie den
Recorder einschalten,

36. SERIELLER PORT (SERIAL (36))

SchiieBen Sie hier das optionale Fostex MTC-1 als MIDI- N
Schnittstelie an. (M)

37. NETZKABEL (AC (37))

‘Bei der_.Aufn_a'hme'der Grundspuren (Basic Tracks)

Zum AnschluB an eine Netzsteckdose.

INPUT MONITOR/TAPE MONITOR

Beim Mehrspuraufnahmeverfahren ist es sehr wichtig,
verschiedens Kombinationen von aufzunehmenden Ein-
gangssignalen (Input Monitor) und bereits aufgenom-
menen Bandsignalen (Tape Monitor) wihlen zu kén-
nen.

miissen die Musiker natlrlich héren Kénnen, was sie
spielen. Diese Aufgabe erfilllen die Monitor/Cue-Wege.
Bach mit Beginn des Overdub-Verfahrens kompliziert
sich die Situation. Die spielenden Musiker stellen viel-
Ie:cht an ihren Monitor/Cue-Sound andere Anforde-
rungen’ als der Produzent und/oder Tontechniker.

Siewerden feststellen, daB Im Modell 280 alle Funktio- )
nen mtegnert sind, die fir eine flexible Anpassung an @
verschiedene- Abhbrbedlngungen notwendig sind,
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ABscHNITT 4. AUTOMATISCHE BEDIENUNGSFUNKTIONEN

Durch die vielfdltigen automatischen Funktionen kann das Modall
280 sehr komfortabel bedient werden. In diesem Abschnitt erkla-
ren wir, wie Sie die Memory Auto-Funktionen (25) mit Hilfe der
Befehlstasten am besten nutzen kinnen.

< DIE LOCATE-FUNKTION>

1. WIE DATEN IN DEN SPEICHER EINGEGEBEN WERDEN
Erinnern wir uns zundchst noch einmal an die Bedeulung der
Status-LEDs auf der linken Seite des vierstelligen numeri-
schen Zihlwerks.

RESET  MEMORY ¢ MEMOFY 2 ENSPLAY

C I ]EEEEl— Driicken Sie diese Taste
(= j= 8 I 1 ‘U

AUIQ REC  PUNCH

S — Wenn die M 1 LED lsuchtet
oo E) om0,
= iog “B8EE ’ (AN), wird die MEMORY 1
| Position angezeigt.
. r—— Wenn die M 2 LED leuchtet
9‘:75' 88 (AN), wird die MEMORY 2
v ey ew s Position angezeigt.
@ gm0 ]
I:EEER 0
¢ ) Wenn die P.IN LED leuchtet
Wenn alle LEDs ausgeschal- f - 8 B’Q 8 {AN) wird die Punch-in Posi-
tet sind (AUS), wird das Band- tion angezeigt.
zhlwerk angezeigt. U
o % Wenn die P.OUT LED leuch-
[ 8988 tet (AN), wird dié Punch-Out
Position angezeigt.

)
Driicken Sie die DISPLAY-
Taste, um die einzelnen Be-

triebsarten in zyklischer Rei-
henfolge aufzurufen.

Befehlstasten MEMORY 1, MEMORY 2 und RESET.

Ganz gleich in welcher Betriebsart sich der Recorder befin-
det - Wiedergabe, Umspulen oder Stop -, die im Bandzahi-
werk (alle LEDs aus) angegebene, aktuelle Zahlenfolge wird
automatisch als Cue-Position oder Reset-Position (auf 0000)
gespeichert.

MEMORY 1: Die aktuelle Zahlenfolge wird als Memory 1 Position ge-
speichert.
MEMORY 2: Die aktuelle Zahlenfolge wird als Memory 2 Position ge-
AUTO REC  PUNCH Speichenl
o8 RESET: Die Zahlenfolge im Z&hlwerk wird auf 0000 gesetzt,




»

HESET lj
—— 1 I I > Bandlaufrichtung
Z#hlwerkanzeige ~ 0000 -e-eer 0123 -oeoeeeeees 0234 -rooreoeeeeeees
(MY) (M2)
Nachdem Sie die gewiinschte Zahtenfolge eingegeben ha- ANMERKUNG: Sobald Sie eine neue Cue-Position einge-
ben, driicken Sie die DISPLAY-Taste, um die Memory- ben, werden die “alten” Daten geldscht. Wenn Sie das
Position zu (berpriifen. Zahiwerk mit RESET auf 0000 einstellen, werden die M 1
und M 2 Positionen in bezug auf die neue Nullmarke neu be-
rechnet.
. AUTOMATISCHES SUCHEN DER CUE-POSITIONEN
>»0<< UND »>>»1<<
Wenn Sie eine dieser Befehistasten driicken, spult das
Band automatisch zu der gewiihlten Cue-Position und halt
an. Hierbei spielt die Bandposition vor der Befehlseingabe
keine Rolle. @) )
RESET MEMORY 1 MEMQAY 2 DWSPLAY
Co o C 7 2000 M N
og N s
» STOP
. AUTOMATISCHES ZURUCKSPULEN VONM 2NACH M
1 {1<<2) :
Drilcken Sie die 1<<2 Befehlstaste, und achten Sie darauf, nere Zahlenfolge) der M 1 Cue-Position liegt und diese
daB die integrierte LED lauchtet. Sobald das Band die M 2 Funktion deshalb nicht ausgefiihrt werden kann.
Cue-Position erreicht, kehrt s automatisch zur M 1 Cue- Schalten Sie die Auto Return-Betrisbsart wieder aus, indem
Position zuriick und halt an. Sie nochmals die 1<<2 Befehlstaste driicken, und achten
ANMERKUNG: Wenn die LED blinkt, wird ein Fehler ange- Sie darauf, daB die LED erlischt.
zeigt. Dies bedeutet, daB die M 2 Cue-Position "hinter” (klei-
RESET MEMORY | MEMOAY 2 DISPLAY @}))
I o — - : M M2 N '
AUTQ REC  PUNCH ! PLAY
=} e
| STOP RWD ;
. AUTO PELAY UND AUTO REPEAT
Wenn Sie diese Taste driicken, beginnt die integrierte LED fahrt der Bandtransport automatisch zwischen den M 1 und
zu lsuchten. Nachdem die entsprechende Cus-Position M 2 Positionen hin und her.
aufgesucht wurde, schaltet der Bandtransport automatisch Schalten Sie die Auto Play-Betriebsart aus, indem Sie
in die Wisdergabe-Betriebsart. Wenn aufierdem die oben einfach nochmals die Befehlstaste driicken, und achten Sie
beschriebene Auto Return - Betriebsart eingeschaltet ist, darauf, daB die LED erlischt.
RESET  MEMOAY 1 MEMOATY 2 DiSPLAY 0000 M1 M2
oA bhidd [ ] I ! A)
I : L AR :
c ey
VPl '
! PLAY . PLAY i i
t 1442 ’
L - ~ ¥y [E1ON
]




Syt

i

<DIE AUTO PUNCH-IN/OUT FUNKTION>

WAS IST PUNCH-IN/OUT?

Mit diesem Verfahren wird ein Teil einer bespielten Spur neu
aufgenommen. So kéinnen Sie beispielsweise sinen falschen
Ton in einer ansonsten guten Darbietung ausbessarn, ohne die
gesamte Aufnahme wiederholen zu miissen. Ersetzen Sie ein-
fach die falschen Téne durch die richtigen.

AuBerdem kénnen Sie mit diesem Verfahren kleinere Timing-
Fehler korrigieren (ein Einsatz kommt zu frilh oder zu spét) oder
Uber ein offenes Mikrofon aufgenommene Nebengerdusche
l8schen (z.B. Husten oder tiefes Luftholen).

Und Sie kénnen mit diesem Verfahren ungenutzte Abschnitte
einer Spur nachtriglich bespielen. Nehmen wir an, die Solo-
Gitarre spielt nicht durchgehend von Anfang bis Ende des Songs
und Sie méchten in den Pausen noch einige Percussion-Effekte
einbauen. Hierfir ist die Punch-In/Out Aufnahme ideai gesignet.
Die Durchfiihrung dieser Aufnahmetechnik wird durch die auto-
matischen Funktionen des Modell 280 sehr erleichtert. Auf jeden
Fall miissen Sie beim manuellen oder automatischen Punch-In/
Out darauf achten, daf lhr Timing absolut prézise ist.

VERFAHRENSWEI BEIM MAN N P - T

ANMERKUNG: Gehen Sie sicher, daB die AUTO REC-Befehls-
taste nicht gedrickt ist (LED aus).

In den folgenden Beispielen verwenden wir Spur 1 fir das
Punch-In/Out Verfahren.

Methode 1 bedient sich des optionalen Fostex FuBschalters
8051. Ein sehr nitzliches Hilfsmittel, wenn Sie allein arbeiten,
d.h. die Musik einspielen und gleichzeilig das Modeli 280 bedie-
nen. Er wird an die dafir vorgesehene Eingangsbuchse an der
Vorderseite (29) angeschlossen.

ANMERKUNG: Verwenden Sie keine anderen Fuflschalter als
den Fostex Modell 8051.

Bsi Methode 2 werden die RECORD TRACK-Wahlitasten {24)
und bei Methode 3 die BANDTRANSPORT-Tasten (26) fUr das
Punch-InfOut verwendet. Die Methoden 2 & 3 unterscheiden

ANMERKUNG 1: Das griBte Risiko bei diesem Verfahren liegt
darin, daB Sie das Punch-In vielleicht zu friih beginnen oder das
Punch-Out zu spét beenden und damit den musikalischen Ab-
schnitt, den Sie eigentlich korrigieren wollten, endgltig ruinieren!
ANMERKUNG 2: Es ist von groBer Bedeutung, daB Sie den
Pegel und das "Feeling” der Punch-In Aufnahme der bereits
aufgenommenen -Musik anpassen. Andernfalls wird deutlich zu
héren sein, daB das erzielte Endergebnis nicht ohne Unterbre-
chungen aufgenommen wurde.

ANMERKUNG 3: Setzen Sie die Punch-In/Cut Punkte nicht an
besonders kritischen Stellen, wie z.B. mitten in einer instrumen-
talen oder gesanglichen Phrase. Wenn also der zweite Refrain
einen Fehler enthéli, nehmen Sie den zweiten Refrain noch
einmal ganz auf.

Mit dem ModeH 280 kann eine Punch-In/Out-Aufnahme auf zwei
Arten durchgefihrt werden:

* Manuell, wobei Sie die betreffenden Tasten mit der Hand
bedienen.

* Automatisch, wobei Sie das Modell 280 so programmieren, daf3
es die Aufnahme selbstindig ausfihrt.

sich nicht grundlegend. Es ist eher eine Frage der Arbeitsweise
und persdnlichen Vorliebe.

Unabhingig von der verwendsten Methode sollten Sie den
ganzen Vorgang wiederholt proben, damit Sie genau wissen,
wann Sie das Punch-In/Cut durchfiihren woflen. Héren Sie bei
den Probeldufen die Musik mit Kopfhérern Giber Tape Monitor
ab.

Um gleichzeitig auch die Live-Musik héren zu kénnen, die den
neu aufzunehmenden Abschnitt bzw. die eigeniliche Puch-in/
Qut Aufnahme darstellt, schieben Sie sine Seite des Kopfhérers
hinter oder {iber das Ohr.

Bei der endgiiltigen Aufnahme kénnen Sie, falls gewiinscht, die
Kopfhérer auf beide Ohren setzen, da die Monitorfunkiion
automatisch von Tape auf Input {Punch-In Punkt) und zuriick
auf Tape (Punch-Out Punkt) umschaltet..

Initial sefting .
(RECORD THACK) Play Punch in Punch out
Method 1 ' ’ON PLAY
Using the l-%_;l >
8051 foct Blink
switch L
1 REC PLAY
Method 2
® |41 > (Press
'IBF{EEC?KR% 4 Extinguish Gieen light L »Extinguish
L » Red light ————— Green fight
Method 3 + t ON PLAY Hic PLAY m:v S‘:)P
» + » ) +
Using
RECORD . . ) (Press for
button (26) Blink Light —I1— > Blink  an instant)
Red light —— Extinguish

- [RECJ+[PLAY] bedsutet: Gleichzeitiges Driicken der RECORD
und PLAY-Tasten.

[PLAY] und [STOP] bedeutet: Die PLAY-Taste gedrickt
halten und kurz die STOP-Taste driicken.



AUTOMATISCHES PUNCH-IN/OUT

Schalten Sie zuerst die RECORD TRACK-Wahltasten (24) auf
“Aus” (LEDs erléschen), und geben Sie dann die Cue-Punkte fir
das Punch-In und Punch-Out &in.

)

REC I
Punch
Bedienungsverfahren ® | [REC]LED 5_ —l'_l'! Funktion
N ouT
M Schaltet dlie
Dricken Sie AUTO REC LED AUS LED AUS LED AUS Punch-In/Out
blinkt Betriebsart ein
Driicken Sie die PLAY-Taste
REC
\ Y .
® | Driicken Sie {REC} IN-Punkt wird .
{zum ersten Mal) blinkt LED AN gespeichert D)
(oder betatigen Sie griin
, den FuBschalter (Einzelbetriebsart)
REC ’ Y
Drilcken Sie [REC] (zum LED AUS LED AN OUT-Punkt
® | 2. Mal) (oder betétigen Sie | (alle Spuren in der wird
den FuBschalter 8051) Play-Betriebsart) gespeichert
Jedes weiters Drlicken von ]
[REC] wird ignoriert T
Um die gespeicherten IN/OUT-Punkte zu ldschen, driicken Sie nochmals die AUTO REC-Taste (25),
wodurch die integrierte LED eriischt {die PUNCH INOUT LED (25} erlischt ebenfalis).

Nachdem Sie die Punch-In und Punch-Out Punkte eingegeben
haben, tiberpriifen Sie deren richtige Position mit dem Gehdr -
es ist die zuverlassigste Kontrolle. Danach kénnen Sie mit den

Sie brauchen bei der Probe nicht zu befirchten, dafi die bereits
aufgenommene Musik irgendwie verdndert wird, da die Live-

Einspielung nur im Monitor zu héren ist und nicht auigenommen .
Probelédufen beginnen. wird. : )}
Bei der Probe héren Sie den Abschnitt vor dem Punch-In Punkt
“mer Tape Monitor ab. Am Punch-In Punkt wird das Monitorsig-
..dl automatisch auf input umgeschaltet (die neue Live-Einspie-
lung). Am Punch-Cut Punkt wird wieder auf Tape Monitor
umgeschaltet.
IN OVT N
 — Y
Autnatme rd Fioh Aufgenore >
wird aufgenommen
A LY WIEN - _—
Alte Aufnahme neue Elnspielung alte Aufnahme
wird abgehért  wird abgehdrt wird abgehért
Bei den Probeldufen kénnen Sie sich die Arbeit mit den Auto Gehen Sie sicher, daB die AUTO REC LED blinkt und die P.IN
Repeat-Funktionen des Modell 280 wesenilich ereichtern. Geben und P.OUT LEDs leuchten. Wihlen Sie eine Spur fir die Probe, in-
Sie etwas vor dem Punch-In Punkt den'M 1 Punki und hinter dem Siedieentsprechende RECORD TRACK-Wahltastedricken.
dem Punch-Out Punkt den M 2 Punkt ein, dricken Sie die 1<<2 Driicken Sie die RECORD-Taste ein- oder zweimal, bis die LED
und AUTO> Befehlstasten, und der Bandtransport féhrt bei der eriischt (AUS) und schalten Sie am M 1 Punkt auf WIEDERGABE. )

Probe automatisch zwischen M 1 und M 2 hin und zuriick.

MmN TR 6L

Das Modell 280 fiihrt nun automatisch folgende Funktionen aus:
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Wenn Sie fiir die eingentliche Punch-In/Out Aufnahme bereit
sind, halten Sie das Band am M 1 Punkt an, und driicken Sie
gleichzeitig die RECORD und PLAY-Tasten. Das Punch-In und
Punch-Out wird nun automatisch vom Modell 280 ausgefiihrt;

Bandbewegung

FEC

Integrierte

LED Funktion

Schalten Sie den Recorder
in die PLAY -Betriebsart

Y

Aus

Alle Spurenin der TAPE
MONITOR-Betriebsart

Passieri den IN Punkt

blinkt griin {Einzel- | Nur die gewahite Spur
status) schaltet auf INPUT
MONITOR
Alle Spurenwerdenauf INPUT | 4.5 Passiert den OUT-Punkt
MONITCR zurlickgeschaltet
[
|
Ricklauf
Nachdem Sie das Punch-in/Out durchgefiihrt habsen, driicken
Sie die RECORD TRACK-Wahltaste (LED aus), und {iberprilfen
Sie den Sound. Sollten Sie nicht zufrieden sein, wiederholen Sie
das Aufnahmeverfahren. Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden
sind, driicken Sie die AUTO REC-Taste, und achten Sie darauf,
daB die LED erlischt. Dadurch wird die Auto Punch-In/Out
Betriebsart ausgeschaltet und die P.INJOUT Punkte geléscht.
AUTCr REC REC 1
Bandweg ® LED E Funktion
LED : LED
Halt vor dem IN-Punkt an blinkt LED‘AUS bliinkt
REC PLAY
Aufnahme
Passiert den IN-Punkt rote LED AN LED AN Puch-IN
Passiert den OUT-Punkt blinkt LED AUS blinkt Punch-OUT
{alle Spuren in der
PLAY-Betriebsart)

ANMERKUNG 1: Nach wiederholten Probeldufen kann es
vorkommen, daf die P.IN und P.OUT-Punkte nicht mehr ganz
mit den urspriinglich nach Gehdr gesetzten Punkien iberein-
stimmen. Aus diesem Grund sollten Sie die Cue-Punkte vor der
eigentlichen Aufnahme nochmals Uberpriifen und, falls notwen-
dig, neu einstelien.

ANMERKUNG 2: Wenn der Fehler, den Sie ausbessern wollen,
erst gegen Ende der Einspislung auftritt, wird das Punch-Out
vielleicht nicht benétigt {Sie nehmen einfach das Punch-In vor
und spielen bis zum Ende der Aufnahme weiter). In diesem Fall
missen Sie keinen Punch-Out Punkt eingeben.

ANMERKUNG 3: Wenn sich das Modell 280 in der normalen
Aufnahme-Betriebsart befindet (durch gleichzeitiges Driicken
der RECORD -und PLAY-Tasten), werden die AUTO REC-
Befehie nicht ausgefiihrt. Durch Driicken der AUTO REC-Taste
nach einem Punch-In wird kein Punch-Out ausgefiihrt.
ANMERKUNG 4: Alle Spuren, -die wiahrend der Einspielung
nicht mit den RECORD TRACK-Tasten (24) gewahlt wurden,
werden auf Auinahmebereitschaft geschaltet (grine LED), sobald
der Punch-ln Punkt passiert wird.

ANMERKUNG 5: Wenn Sie wahrend der Neu-Einspielung den
FuBschalter Modell 8051 betétigen, erhalteri Sie das gleiche
Resultat wie mit einem manuellen Punch-Out Befehl.



ABSCHNITT 5. ELEMENTARE BEDIENUNGSVERFAHREN

In diesem Abschnitt werden die elementaren Verfahren bei der
Mehrspurauinahme erkiart. Ein einziger Musiker spieit vier
verschiedene Stimmen, nimmi diese auf vier verschiedene
Spuren auf und mischt sie in Stereo auf einen Masterrecorder
ab.

Schritt 1: Auf Spur 1 wird ein Drum Computer aufgenommen,
(Normaierweise werden die Rhythmusinstrumente
zuerst aufgenommen, damit alle weiteren Stimmen
im richtigen Tempo eingespielt werden kénnen.)

o0kt

aogoood

— M0 I

f——

DRUM COMPUTER

[

Schritt 2: Der elekirische BaB wird als Overdub auf Spur 2
aufgenommen. (Wenn zwei Musiker zusammenar-
beiten, wiirde man den Drum Computer (Spur 1) und

" den BaB (Spur 2} wahrscheinlich gleichzeitig auf-
nehmen.)

—Mnwh

{ 1 INDER AUFNAHME-
BETRIEBSART

FERTIGE AUFNAHME )

Sie erhalten nun eine ausfihrliche Erkiarung der vorausgegan-
“anen Verfahren:

< SCHRITT 1: AUFNAHME DER DRUM-SPUR>

1. Setzen Sie zunichst alle Regler des Modell 280 aut 0 bzw.
-_. Schliefen Sie dann den Ausgang des Drum Computers
an die EINGANGS-Buchse 1 (27) an, und stellen Sie die
EINGANGS-Wabhitaste (1) auf INPUT.

2. Stellen SSchritt 3: Die Solo-Gitarre und der Gesang wer-
den als Overdub jewsils auf dig Spuren 3 & 4 aufgenom-
men. {Normalerwsise werd_en die Solo-Stimmen als letzte
aufgenommen, damit sie auf den fast vollstandigen “Sound-
track” aufbauen kénnen.) .

3. Wahlen, Sie Spur' 1 mit der RECORD TRACK-Wahltaste
(24) - deren integrierte LED bfinki -, und driicken Sie einmal
die REGORD-Taste (26) - deren:integrierte: LED blinkt grin.

- Spur 1 befindet-sich: jetzt in der.Input Monitor-Betriebsart.

4. Setzen Sie den EINGANGS-Fader 1 (2) auf 0. Starten Sié
den Drum Computer, und stellen Sie-den TRIM-Fader (3) so
ein, daB die Pegelanzeige von Spur 1 (18) durchschiittlich
“0” angibt. -

Zwangsldufig missen alle folgenden Beispiele allgemein ge-
halten werden. Sie werden feststellen, daB jede Aufnahmesi-
tuation, jeder Song und jedes Projekt eigene, spezielle Verfah-
ren erfordet.

Die einzelnen Verfahrensschritte bei unserem Grundbeispiel
kénnten ungeféhr so aussehen:

Schritt 3: Die Solo-Gitarre und der Gesang werden als Qver-
dub jeweils auf die Spuren 3 & 4 aulgenommen.
{Normalerweise werden die Solo-Stimmen als letzte
aufgenommen, damii sie auf den fast vollstandigen
“Soundtrack” aufbauen kénnen.)

-— / GESANG
4

E-GITARRE

—MI0I

Schritt 4: Die vier Stimmen werden zum Endprodukt zusam-
mengemischt und auf einen normalen Cassettenre-
corder (Masterrecorder) aufgencmmen. Um der
Endaufnahme mehr Tiefe zu verleihen, verwenden
wir ein Hallgerat. (Sie kénnen natdrlich auch Hallund
andere Effekte wahrend der eigentlichen Aufnahme
und/oder beim Overdub hinzumischen.)

-

R
: ‘% O[:Enmn
- HALLGERAT

|L> i MASTERRECORDER
REVERB

—Moo)

ANMERKUNG: Im Moment stellen Sie die Pegel ein. Kiimmern
Sie sich noch nicht um den musikalischen Inhalt. Wenn sich die

Pegelanzeige konstant zwischen -10 und -20 bewegt, erhdhen
‘Sie die Verstarkung mit den Fadern, um (iberm&Biges Bandrau-

schen zu vermeiden. Wenn die Pegelanzeige konstant eine
Ubersteuerung zwischen +3 und +6 angibt, verringern Sie die
Verstarkung mit den Fadern, um Verzerrungen zu vermeiden.
Wenn Sie Instrumente mit sehr starker. “Attack”, wie z.B. Bass/
Snare Drum oder “Slap”-BaB, aufnehmen, soliien Sie die Pegel
zwischen -5 und. -10dB einstellen, um die Bandséttigung zu
reduzieren. Kompressoren, z.B. der MN-50, kéinnen lhnen bei
der Loésung dieses Problems helfen.
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Speaker Speaker
Sle—m —1

Ampilifier

0ooDoo

Drum machine

thre Chren geben immer das endgiiltige Qualitatsurteil ab.
Die besten Hérbedingungen liefert eine gute Abhdranlage
(Endstufe/Lautsprecher), die an die MON OUT-Buchsen
(30) angeschlossen wird.

Dariiber kénnen Sie Signalquelien mit Line-Pegeln, wie z.B.
Drum Computer und andere elektronische Instrumente, am
besten abhdren. Fiir Gesangsstimmen und akustische in-
strumente werden Kopfhdrer (28) bendtigt, da andernfalls
{iber die “Live"-Mikrofone ein Feedback entsteht.

Stellen Sie die AUX 1 Wahltaste (9) von Kanal 1 auf TAPE,
und drehen Sie den AUX 1 Gainregler auf Nominalpegel
{zwischen -10 und 0}.

Wahlen Sie mit den MONITOR-Wahltasten (16} nur AUX 1,
und drehen Sie den AUX 1 SEND MASTER-Regler (12) auf
Nominalpegel “0”. Stellen Sie schiieBlich den MONITORPE-
GEL-Regler (17) - oder PHONES-Regler (18) - auf eine an-
genehme Abhérlautstidrke sin. Nehmen Sie mit den EQ-
Reglern die gewlinschien Einstellungen vor, und beachten
Sie, daB dadurch maglicherweise alle Pegelregler im Auf-
nahme- und Monitorbereich nachgestellt werden miissen.

®

Headphone

{{: Lock button down})
{1: Release button up)

< STEP 1: RECORDING THE DRUM TRACK >

ANMERKUNG: Die EINGANGS- und TRIM-Fader (2 und 3)
bastimmen den Signaipegel, der zum Recorder (Spur 1} ge-
schickt wird, Uberpriifen Sie diese Pegelverhaltnisse haupt-
saAchlich mit der Balken-Anzeige (19). Die AUX 1 Send {10)
und Master-Pegelregler (12) steuern zusammen mit dem
MONITOR (17) oder PHONES-Pegelregler (18) den Ge-
samtabhérpegel. Uberpriifen Sie diese Pegelverhaltnisse
hauptséchlich mit dem Gehdr. Die Aufnahmesignale und
Monitorsignale bestehen zwar aus den gleichen akusti-
schen informationen, sie werden aber Uber unabh4ngige
Wege geschickL

. Jetzt kénnen Sie mit der Aufnahme beginnen. Driicken Sie

gleichzeitig die PLAY und RECORD-Taste. Die RECORD
TRACK LED:(24) und die REC LED (26) leuchten beide rot
(EIN). Bei den Spuren, die auf Aufnahme geschaltet wur-
den, wird das Eingangssignal abgehért.

ANMERKUNG: Da sich alle weiteren Aufnahmen an disser
ersten Aufnahme (Grundspur) orientieren, sollten Sie mit
einem Vorz#ihler auf der Snare Drum vor dem eigentlichen
Einsatz dar Drums beginnen. {Dies ist eine groBe Hilfe bei
den folgenden Overdubs.)



<SCHRITT 2: ELEKTRISCHER BASS ALS OVERDUB AUF SPUR 2>

WAS IST EIN OVERDUB?

Bet diesem Verfahren wird eine Stimme (Spur) abgehdrt, wah-
rend synchron dazu eine andere aufgenommen wird. Auf diese
Weise kénnen immer mehr Spuren Ubersinander “geschichtet’
werden, Overdubs sind das Grundprinzip der Mehrspuraufnah-
me. Edunden von Les Paul in Zusammenarbeit mit Toninge-
nieuren der Firma Ampex, hat es gréBere Auswirkungen auf die
populire Musik gehabt als die nach ihm benannte Gitarre.
Wir warden jetzt den elektrischen Bass als Overdub auf Spur 2
aufnehmen.

1. SchlieBen Sie das Instrument an die EINGANGS-Buchse 2
(27) an, wéhlen Sie wie bei Schritt 1 INPUT (1), TRK (8},
RECORD TRACK 2 (24), und driicken Sie einmal die RE-
CORD-Taste.

ANMERKUNG: Gehen Sie sicher, da RECORD TRACK 1
{24) ausgeschaltet ist.

2. Nehmen Sie wie bei Schritt 1 die nitigen Einstellungen fiir

TRIM (3), AUX 1 TAPE (9), AUX 1 Master (10), EQ (7) vor,
und stellen Sie den EINGANGS-Pegel {2) mit Hilfe der
Anzeige (19) ein.

ANMERKUNG: Da bei den meisten BaBki&ngen keine
hohen Frequenzen vorhanden sind, sollten Sie den 10kHz
EQ-Regler auf Minimum setzen.

. Proben Sie die BaB-Stimme zusammen mit den Drums,

indem Sie die PLAY-Taste driicken und die Pegelverhaltnis-
se in der Monitormischung mit den AUX 1-Reglérn abstim-
men (Kanal 1 fUr Drums, Kanal 2 fir BaB).

. Waenn Sie mit dem Probslauf zufrieden sind und aufnehmen

mdchten, driicken Sie gleichzeitig die PLAY und RECORD-
Tasten.

. Sputen Sie das Band zuriick, schalten Sie die RECORD

TRACK-Wahitaste 2 (24) aut AUS und hdren Sie die Spuren
iber die Monitorlautsprecher ab.
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<SCHRITT 2: ELEKTRISCHER BASS ALS OVERDUB AUF SPUR 2>

<SCHRITT 3: OVERDUB VON ELEKTRISCHER GITARRE (SPUR 3) UND

GESANG (SPUR 4)>

Gehen Sie wie oben beschrieben vor. (Wenn Sie d:e:n Gesang
aufnehmen, missen Sie fiir Probe und Aufnahme Kopfhgrer
benutzen). '

)

)
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Adjust monitor level of
each track 1~4 outputs.

Recording is also
possible on tracks

3 and 4 at the same

j L\ time.
NP Ny
. For guitarist  For vocalist
Electric
guitar <STEP 3: OVERDUBBING THE ELECTRIC GUITAR (TRACK 3) AND

VOCAL (TRACK 4)>

<SCHRITT 4: ABMISCHUNG MIT HALLEFFEKT>

WAS IST EINE ABMISCHUNG?

Bei diesem Verfahren werden mehrere Spuren mit Programma-
terial (in unserem Fall "vier") abgespielt und zu einem Gasamt-
signal (in unserem Fall in "Sterec”) verschmolzen. Bei der
Abmischung werden Pegel (Verstarkung), Stereoposition (Pan)
und Tiefe (Hall} der einzelnen Spuren endgiiltig aufeinander
abgestimmt.

Die einzelnen Bestandteile des Songs werden zu einem End-
produki zusammengeflgt, das auf einen Masterrecorder ko-
piert wird. Das Abmischen wird von vielen als eigensténdige
Kunstform angeséhen.

1, Verbinden Sie die STEREQO OUT-Buchsen (31} des Modell
280 mit den Eingéngen des Masterrecorders (normales Cas-
settendeck). Beachten Sie hierbel die L/R-Zuordnungen.
SchiieBen Sie dann die AUX 1 und AUX 2 Send-Buchsen (33)
an die Einginge des Hallgerdls und die Ausginge des
Hallgerats an die AUX RTN-Buchsen (34) an.
ANMERKUNG: Wenn Sie ein Mono-Hallgerét verwenden,
benutzen Sie AUX 1 Send und AUX RTN L.

2. Schalten Sie alle vier RECORD TRACK-Wahltasten (24) auf
AUS. Stellen Sie die EINGANGS-Wahitasten {1) der Kandle
1-4 auf TAPE.

3. Stellen Sie alle MIX/TRK-Wahltasten {8) auf MiX, um die
Ausgénge der Spuren 1-4 ber PAN (5) zum Stereo-Bus zu
schicken.

4, Wihlen Sie mit den MONITOR-Wahltasten (16) nur das
STEREO-Signal.

5. Driicken Sie die PLAY-Taste, und regeln Sie den Gesamipe-
gel des Stereo-Ausgangs mit dem MASTER-Fader (15}

Pegsl (EINGANGS-Fader (2)}, PAN (5) und Kiang (EQ-
Regler {7)) kéinnen filr die einzelnen Spuren getrennt einge-
stellt werden.

ANMERKUNG: Die Ausgiange der Bandsignale werden nicht
{iber die TRIM-Regler (3) geleitet.

. Um den Halleffekt beizumischen, stellen Sie die AUX 1 Wahl-

tasten (9) auf POST. Damit schicken Sie das Signal nach
dem Fader zum AUX 1 Send-Regler. (Das AUX 2 Signal liegt
immer hinter dem Fader.)

. Setzen Sie die AUX 1 (12) und AUX 2 (13) Master-Regler aut

0 und die AUX RTN-Regler, GAIN und PAN (14}, in die Mit-
telstellung. Dies ist Ihre Ausgangsposition. Die AUX 1 und
AUX 2 Signale werden zum Hallgeréat geschickt, bearbeitet
und zum Modelt 280 fiber den Stereo-Bus zuriickgetiihn, wo
sie dem urspriinglichen, “trockenen” Sound beigemischt warden.
ANMERKUNG: Das Hallgerat verfiigt wahrscheinlich Uber
sigens Eingangs- und Ausgangsregler, die Sie an die Einstel-
lungen der Send- ung Return-Regler des Modell 280 anpas-
sen soliten.

. Die AUX 1 (10) und AUX 2 (8) Gain-Regler der Kanle 1-4

bestimmen, weicher Signalanteil jedes einzelnen Kanals zum
Haligerst geschickt wird. Wie bei allen anderen Details einer
Mischung mu auch hier Ihr Geschmack und Urteilsvermd-
gen {ber den maBvollen Einsatz eines Effekts entscheidan.
ANMERKUNG: Wenn Sie ein Stereo-Hallgerat verwenden,
mussen Sle das Pegelverhiltnis mit den AUX 1 und AUX 2
Reglern getrennt einstsllen. Wenn Sie ein Mono-Hallgerét
verwenden, stelien Sie nur den AUX 1 Regler ein.
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9. Sie werden zweifellos einige Probeliuie oder Probemischun- Schalten Sie den Masterrecorder auf Aufnahme, driicken Sie
gen bendtigen, bevor Sie das Endprodukt aufnehmen kon- die PLAY-Taste des Model 280, und nehmen Sie die Endab-
nen. Wenn Sie bereit sind, stelten Sie mit Hilfe der Balken- mischung aut.

Anzeige (19) und des MASTER-Faders (15) den richiigen

Aufnahmepegel fir den Masterrecorder ein. (Wenn die Anzeige

des Modell 280 “0” angibt, solite der Masterrecorder ebenfalls ANMERKUNG: Fade-Ins und Fade-Outs werden mit dem
"0” anzeigen.) MASTER-Fader (15) des Modell 280 ausgefithri.

Master recorder
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<STEP 4: ADD REVERB AS YOU MIXDOWN. > @)}

a~=chNiTT 6. KOMPLEXE BEDIENUNGSVERFAHREN

Das Beispiel des vorigen Abschnitts haben wir bewuBt so

einfach wie miglich gehalten (ein Instrument pro Spur, Kanal 1

auf Spur 1 usw.). lhr Modell 280 ist aber zweifellos zu wesentlich

fiexibleren und kompiexeren Aufnahme-/Mischungsfunktionen SiERED Vi
fahig. | 1 G~ el ©© = (& & [l

WAS IST EIN STEREOQ-BUS? Stereo DUS[ { i i
Der Stereo-Bus ist ein unabhéngiges Signalnetzwerk fir die ]

230 ~ 2

Abmischung. Der Zugriff auf diesen Stereoweg erfolgt (ber die

PAN-Regter (5). Der Gesamipegel der gemischten Signale wird LH LH 777777 7

mit dem MASTER-Fader (15) eingestellt, und das Stergosignal 1o

zu den STEREO OUT-Buchsen (31) weitergeleitet. O FITETA]
Wie Sie aus der Abbildung erkennen, wird der Ausgang des e g 8
Stereo-Bus zusétzlich auch zum Recorder geschickt. Der |-

Ausgang wird auf die Spuren 1 & 3, der R-Ausgang auf die

Spuren 2 & 4 gefiihrt.

Die Eingangssignale aller acht Kanéle des Modell 280 kénnten
entweder in Mono (alle PAN-Regler (5) ganz nach links: auf Spur .))
1, oder ganz nach rechts: auf Spur 3} oder in Stereo aufgezeich-

net werden. In diesem Abschnitt werden wir drei Beispiele untersuchen.
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Adjust amount i
of effects unit

<BEISPIEL 1: STEREO-AUFNAHME MIT ACHT SIGNALQUELLEN>
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. Schlieflen Sie die Mikrofone und Instrumente wie in der

Abbildung an, und stellen Sie alle EINGANGS-Wahltasten
{1} auf INPUT. Stellen Sie die vier MiX/TRK-Wahltasten (6}
auf MIX. (Diese Einsteliungen milssen bei den Kanalen 5-8
nicht vorgenommen werden, da bei ihnen die Eingangssig-
nale automatisch auf den Stereo-Bus gefiihrt werden.)

. Wahlen Sie mit den MONITOR-Wahltasten (16) nur STE-

REQ. Sollten mehr als zwei Kopfhorer-Ausginge bendtigt
werden, verbinden Sie die MON OUT-Buchsen {30) mit
ginem externen Verstarker, und verwenden Sie dessen
Kopthérer-Ausgénge.

. Setzen Sie den MASTER-Fader (15) und den INPUT-Fader

von Kanal 1 (2) auf den nominalen Bezugspunkt "0". Héren
Sie die Signalquelle des sersten Kanals ab, und stellen Sie die
Stereoposition mit dem PAN-Regler (5) sowie den EQ (7)
ein. Stellen Sie dann den TRIM-Regler {3) nach, bis die
Anzeige (19) den richligen Pegel angibt,

. Driicken Sie die MUTE-Taste (4) von Kanal 1. Dies ist eine

sehr nitzliche Funktion beim Einstellen der einzelnen Kanal-
pegel. Héren Sie die Signalquelle des zweiten Kanals ab,
und stellen Sie Pegel, Pan und Klangfarbe ein. Wenden Sie
dieses Verfahren auch bei den restlichen Kandlen an (die
Kanéle 5-8 verfiigen Uiber keine TRIM-Regler (3}, da sie auf
Signalquellen mit Line-Pegel {-10dBV) eingestellt sind).

Wi

Synth,

<EXAMPLE 1: STEREQO RECORDING OF 8 SOUND SOURCES. >

5. AUX 2 (8), (11) wird als Mono Effect Send eingesetzt.

Verbinden Sie die AUX 2 Send-Buchse mit dem Eingang
einas externen Signalprozessors und dessen Ausgang mit
der AUX RTN-Buchse (34} des Modell 280. Wieviel Effektsig-
nal dem Sterec-Bus zugefiihrt wird, stellen Sie mit dem AUX
RTN GAIN-Reglsr {14} ein.

. Schalten Sie die MUTE-Funktion (4) aller Kanile aus, und

proben Sie die Aufnahme. Pegel, Klangfarbe und Pan mus-
sen zweifellos noch einmal nachgestelit werden, sobald afle
Instrumente zusammenspielen.

ANMERKUNG: Versuchen Sie, ein ausgewogenes Verhilt-
nis zwischen EINGANGS-Fader (2) und MASTER-Fader
{15} zu erhalten. Die "0"-Stellung ist der nominale Bezug-
spunkt. Wenn die meisten Eingangsfader niedrig und der Ma-
sterfader hoch eingestellt sind (oder umgekehrt), sind die ein-
zelnen Verstdrkungsstulen nicht optimal aufeinander abge-
stimmt, was Rauschen oder Verzerrungen zur Folge haben
kann.

. Diese Gesamtmischung (Original- und Effektsignal) wird in

Stereo auf die Spuren 1 & 2 autgenommen. Aktivieren Sie die
entsprechenden RECORD TRACK-Wabhltasten (24), drik-
ken Sie gleichzeitig die RECORD und PLAY-Tasten, und
beginnen Sie mit der Aufnahme. Die L & R Anzeigen (19)
geben dan Ausgangspsgsl des Stereo-Busses, die 1 & 2 An-
zeigen (19) geben den Aufnahmepegel der Spuren 1 & 2 an.
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<BEISPIEL 2: OVERDUB AUF SPUR 3>

In diesem Beisplel lassen wir den Synthesizer an Kanal 8
angeschlossen (Beispiel 1) und nehmen ihn als Overdub auf

Spur 3 auf, wobei wir die Stereomischung auf den Spuren 1 & 2
abhdren.

1. Driicken Sie die MUTE-Tasten {4) der Kandle 1-7, damit Sie
sich auf Kanal 8 konzentrieren kénnen. Drehen Sie den PAN-
Regler (5) von Kanal 8 gegen den Uhrzeigersinn ganz auf L.
Stellen Sie den EINGANGS-Fader (2) von Kanai 8 und den
MASTER-Fader auf den Bezugspegel "0" ein, wodurch das
Synthesizer-Signal auf den linken Kanat L des Sterec-Busses
geschickt wird (L entspricht Spur 3).

2. Wihlen Sie mit den Monitor-Wahitasten (16) nur AUX 1, und
stellen Sie die AUX 1 Wahhiasten (9) der Kanile 1-3 auf
TAPE. Der AUX 1-Bus fungiert nun als unabhéingiges Moni-
tormischpult, wodurch Sie die Bandsignale nach Beliebsn

Monitor output of
tracks 1~3.

mischen kdnnen (die Stereomischung des ersten Beispiols
-auf den Spuren 1 & 2, die neue Synthesizerstimme auf Spur
.3),-ohne die Overdub-Aufnahme zu beeinflussen.

3. Driicken Sie nur die RECORD TRACK-Taste (24) von Spur 3
{alle anderen auf AUS) und danach einmal die RECORD-
Taste, um fir die Probe auf Input Monitar zu schalten (REC
LED :(26) blinkt-griin}. Driicken Sie zum Proben die PLAY-
Taste und fUr die eigentliche Aufnahme gleichzettig die RECORD
und PLAY-Tasten.

ANMERKUNG: Wenn Sie Uber den Stereo-Bus aufnehmen,

stellen Sie die MIX/TRK-Wahltasten (6} der Kandle, die den

aufzunehmenden_ Spuren entsprechen, auf MIX. Wenn die

Wahitaste auf TRK steht, wird anstatt des Ausgangssignals

des Stereo-Busses das Eingangssignal dieses Kanals tiber-
~ tragen (in diesem Beispie! stumm geschaltet).
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Be sure to
set to MIX.
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Send to stereo bus L for
recording on-track 3,

Synth.

<EXAMPLE 2: OVERDUBBING ON TRACK 3>

<BEISPIEL 3: PING- PONG AUFNAHME VON 7 STIMMEN AUF 4 SPUREN>

WAS IST EINE PING-PONG AUFNAHME?

Bei diesem Verfahren werden zwei oder mehr bereits aufge-
nommene Spuren auf eine unbespielte. Spur gemischt, damit
weitere Stimmen im Overdub-Verfahren eingespielt werden
kénnen. Dieses Verfahren wird-auch “track bouncing” genannt.
Es ist eine gute:Methode, um weitere Overdubs durchzufihren
und den Gesamisound eines Musikstiicks “auszufiillen”,

Sie. milssen die flir die Ping-Pong Aufnahme vorgesehenen
Stimmen - allerdings sorgfaitig auswahlen und vorbereiten, da
sich die Klanggualitét dieser “Kopien” (zweite Generation) im
Vergleich zur Orlglnalaufnahme (erste Generation) etwas ver-
ringert. :

Gehen Sie fur die stchenwschung von sigben.Stimmen wie
falgt vor:

OO
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Schritt 1. Nehmen Sie die Grundspur (A} und zwei Overdubs (B)
und (C} auf die Spuren 1, 2 und 3 auf.

TRK 4
TRK 3
TRK 2
TR 1Ay

Schritt 2. Mischen Sie die Spuren 1, 2 und 3, und nehmen Sie
sie auf Spur 4 auf.

TRK 4]JA+B+C
TRK 3
TRK 2
TRK 1

Schritt 3. Nehmen Sie die Overdubs (D) und {E) auf die Spuren
1 und 2 auf.

TRK 4|A+B+C
TRK 3

TRK 2] =E". -
TRK 1]~ D

ANMERKUNG 1: Gehen Sie bei der Ping-Pong Aufnahme auf
Nachbarspuren (z.B. Spur 2 auf Spur 1 oder Spur 3) vorsichtig
vor, da dies in manchen Féllen zu Oszillation oder Feedback
fihrt. Wenn dies geschieht, drehen Sie den Send-Pegel und/
oder Hi-EQ zuriick. Oder die beste L&sung ist, mit einer neuen
Reihenfolge der Aufnahmen von vorn zu beginnen.
ANMERKUNG 2: Eine charakteristische Eigenschaft ist bei
allen analogen Cassettenrecordern zu finden: Bei jeder Ping-
Pong Aufnahme ({eigentlich bei jeder Art von Ubsrspisiung)
werden die Héhen gedémpft und die Bisse betont. Kompensie-
ren Sie diese Erscheinung mit den EQ-Reglern.

Schritt 4. Mischen Sie die Spuren 1 und 2, und nehmen Sie sie
auf Spur 3 auf.

TRK 4|
THK 3
TRK 2
TRK 1

Schritt 5. Nehmen Sie (F) und {G) auf die Spuren 1 und 2 auf.

TRK 4
TRK 3
TRK 2
TRK 1

ANMERKUNG 3: Nachdem die Ping-Pong Aufnahme durchge-
fihrt ist und die Originalspuren mit weiteren Overdubs bespieit
wurden, kénnen die Pegelverhaitnisse der Zwischenmischung
nicht mehr verdndert werden. In dem obigen Beispiel bilden die
Signale auf Spur 4 (A+B+C) und auf Spur 3 {D+E) eine in sich
geschlossene Einheit. Deshalb sind ausfiihrliche Proben und
Planung notwendig.

ANMERKUNG 4: Reservieren Sie immer die wichtigsten Stim-
men (normalerweise Hauptgesang und Solo-instrumente) fir
die letzten Overdubs, damit Sie diese (F und G im obigen
Beispiel) bei der Abmischung getrennt regeln kdnnen.

<WEITERES BEISPIEL EINER PING-PONG AUFNAHME>

Wenn Sie bereits aufgenommene Spuren auf eine Leerspur
iberspielen, hindert Sie nichts daran, gleichzeitig weitere “Live”-
Stimmen hinzuzufiigen. Wir werden jetzt die Spuren 1, 2 und 3
auf Spur 4 Ubertragen und gleichzeitig funf “Live”-Stimmen
aufnehmen (also insgesamt 8 Stimmen auf Spur 4).

1. SchlieBen Sie das Mikrofon und die Instrumente wie in der
Abbildung an die KanZle 5-8 an. Stellen Sie bei Kanal 4 die
EINGANGS-Wahltaste (1) auf INPUT, und die MIX/TRK-
Whabiltaste (6) auf MIX. Nehmen Sie die Einstellung des
TRIM-Reglers (3) wie in Beispiel 1 beschrieban vor,

2. Siellen Sie bei den Kanélen 1-3 alle EINGANGS-Wahltasten
(1) aut TAPE und alle MIX/TRK-Wahltasten aut MIX. Mit
dieser Einsteliung leiten Sie die Ausgénge der Spuren 1-3
Uber die EINGANGS-Fader (2} auf den Stereo-Bus. (Hierbei
sind die TRIM-Regler (3) nicht zwischengeschaltet).

3. Wahlen Sie mit den MONITOR-Wahltasten (16) nur AUX 1,
und stellen Sie die AUX 1 Wahitaste (9) auf TAPE.

4. Schalten Sie Spur 4, wie bereits beschrieben, mit der RE-
CORD TRACK-Taste (24) und der RECORD-Taste (26) in
die Input Monitor-Betriebsart.

5. Setzen Sie den MASTER-Fader {15) auf den Bezugspunkt
“0", und drehen Sie alle acht PAN-Regler (5) im Uhrzeiger-
sinn ganz nach R. Driicken Sie die PLAY-Taste, um mit den
Probelaufen zu beginnen.

6. Gleichen Ste das Mischungsverhdlinis mit den EINGANGS-

Fadern {2) ab, und stellen Sis die EQ-Regler (7) der Kanéle
1-4 nach Bedarf ein.
ANMERKUNG: Wenn Sie mé&chien, kbnnen Sie dber den
AUX 2 Bus (8) eine unabhéngige Mono-Mischung zu einem
externen Signalprozessor schicken, und dessen Ausgang
mit AUX RTN (14} verbinden, Uber den das Effekisignal dem
Stereo-Bus zugefihr wird.

7. Wenn die Pegael richtig eingestellt und die Probephase abge-
schlossen ist, dricken Sle gleichzeitig die RECORD und
PLAY-Taste, um mif der eigentlichen Aufnahme zu begin-
nen.



Monitor output of
track 4 only.

Send all signals
to stereo bus R
for recording on
track 4.

Sound sources 1

< ADDITIONAL PING-PONG RECORDING EXAMPLE >

ABSCHNITT 7. GRUNDLEGENDE VERFAHREN

Sie werden inzwischen festgestellt haben, daB in jeder Phase
einer Mehrspuraufnahme einige grundsétzliche Verfahrensre-
geln befolgt werden sollten:

1. Setzen Sie alle Regler auf “0” oder “-_" zurlick. Stellen Ste nur
die Regler ein, die bei dem betreffenden Verfahren auf den
SignalfiuB einwirken.

2. Stellen Sie zuerst den Aufnahmepegel ein - badenken Sie,
daB der EQ (7) hinter dem EINGANGS-Fader (2), aber vor

lm MASTER-Fader (15} liegt - und dann den Monitorpegel.

<BAND-SYNCHRONISATION>

WAS IST BAND-SYNCHRONISATION?

Beidiesem Vertahren wird eine Spur des Recorders verwendet,
um mehrere Instrumente 50 Uber MIDI zu steuern, daB sie
synchron zu den aufgenommenen Stimmen’ splelen Dle Band-
synchronssatlon bietet viele Vorteile:

* -Uber MIDI gesteuerte Insirumente miissen nicht ‘auf Band
aufgenommen werden. Sie sparen’ Spuren ein, da nur akusti-
“sche Instrumente’und Gesang' aufgezelchnet werden miissen.
* Wenn die MIDI-gesteuerten Instrumente bei der Abmischung
_direkt auf den Masterrecorder gemlscht werderi, kann eine
]nsgesamt bessere Klangquailtat erziglt werden.

* Die MIDI-Instrumente korinen bqs zur Endabrmischung beliebig
oft umprogrammiert werden {Ausnahme: Tempo), wodurch die
Flexibilitét einer Produktion gesteigert wird.

3. Proben Sie, bevor Sie aufnehmen. Um den kreativen Prozef3
in Gang zu halten, kénnen Sie gegebenenfalls auch rasch
eine "Hilfsspur” aufnehmen, die nur zur Orientierung dient.
Nehmen Sie sich aber vor jeder Aufnatime Zeit, um' die

_musikalische Umsetzung und die Bedienungsverfahren zu
proben.

4. Ein Aufnahme muB nicht endgiiltig sein - Sie kénrien sie
béliebig oft wiederholen. Und obwohi dieser Proze’ manch-
mal langwierig Ist, der perfekle “Take” muB nur_einmal

. gelingen.

ANMERKUNG: MIDI-Signale kénnen nicht direkt auf Band
aufgezaichnet werden. Ein FSK-Wandler setzt die' MID! Clock-

‘Daten in Frequenzen um, die ihrerseits aufgenommen werden

kénnen. Bei der- Wledergabe werden diese Steuerfrequenzen

“Uber den FSK-Wandlér wieder in MIDI-Daten umgesetzt.

Die meisten modernen Sequenzer, Drum Computer und MIDI-
Steusrgeréte veriligen Uber integrierte FSK:Schaltkreise. In
manchen Falfen- ‘werden Sle einen externen Konverter kaufen
miissen.
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BEISPIEL 2:

Connecting the 280 for tape sync

FSK signal

TAPE IN )

TAPE OUT4

TAPE QUT

8|k

MIDI/FSK
converter

3

MIDI IN ]
MIDI QUT

MIDI GUT
L MIDI IN

T 1 FsK signal (to track 4)

Audio signal

Sequencer
MIDI QUT
MIDI IN

MIDI sound source

Synth, sampter

Audio signal

Es folgen zwei Beispiele fir ein Set-up mit Band-Sync:

BEISPIEL 1: Es werden insgesamt acht “Live"-Quellen auf

Stereo zusammengemischt, wobei die Spuren
1-3 in der Panorama-Mitte liegen (PAN; 12-Uhs-

Stellung).

Die Spuren 1-3 und drei “Live"-Quellen werden

auf Stereo zusammengemischt, wobei zwei Si-
gnalprozessoren {mono-in/stereo-out) singesetzt

werden.

BEISPIEL 1:

TAPE QUT 4

(FSK)

MIDI/FSK
converter

(MIDI)

Y

]SEQUENCERl

{(MIDI)

Master recorder
=
(9] [neenpen]

i

Effects Unit |

output of track 4.

» Fully retard 1o — oo the

| -

...........

——» MIDI sound sources 1~8

N

Adjust master level

Adjust master
level of tape
playback sound

1 Adjust send

level to the
master recorder

of MIDI sound sources

<SYNCHRONIZING OF 8 SOUND SOURCE OUTPUTS

(TAPE SOUND AT CENTER PERSPECTIVE) >



- Zunéchst programmieren Sie die Informationen zur Tempo-
steuerung in den Sequenzer (gehen Sie sorgsam ver, da das
Tempo nicht nachtraglich geandert werden kann).

- Verbinden Sie den Sequenzer (direkt oder {iber einen FSK-
Konverter) mit Spur 4. Leiten Sie dis Instrumente, die als
rhythmischer Anhaltspunkt bei Overdubs dienen, auf Spur 1
(dieses Signal wird durch das endgiltige Overdub ersetzt,
nachdem die Spuren 2 & 3 aufgenommen wurden). Lassen
Sie Dolby NR eingeschaltet.

Nehmen Sie das Steuersignal in einem Durchgang auf.
ANMEHKUNG Beziiglich des richtigen Aufnahmepegels fur
das FSK-Signal und der erorderlichen Lange des Pilottons
{Stand-by Signal vor dem Start), schlagen Sie bitte im Bedie-
nungshandbuch des verwendeten MIDI-Geréts nach.

Héren Sie Spur 1 zur rhythmischen Orientierung ab, und

nehmen Sie die Spuren 2 & 3 als Overdub auf.

- Nshmen Sie das endgiiltige Overdub auf Spur 1 auf, wobei
Sie zur Origntierung die Spuren 2 & 3 abhéren.

- SchiieBen Sie dann die MIDI-Instrumente an, und stellen Sie
die Regler des Modell 280 wie in der Abbildung auf Seite 22 ein.

B MEL 2:

Master recorder

ANMERKUNG: Verwenden Sie Tape Out 4 (32} nur, um den

Sequenzer zu steuern. Es handelt sich um direkte Tape-Aus-

gange, die am Signalnetzwerk des Mischpults vorbeigefihrt

werden )
- Schalten Sie den Sequenzer in die MIDI Slave-Betrisbsart,
und geben sie Auto Start ein. Proben Sie die Abmischung,
urid &ndern Sie dag Pegelverhaitnis oder die MIDI-Program-
mierung nach Bedarf.

- Werin Sie die Endabmischung aufnehmen wollen, verbinden
Sie die Eingénge des Masterrecorders mit den MON OUT-
Buchsen (30), und wahlen Sie mit den MONITOR-Wahita-
sten. (16} STEREC und AUX 1.

ANMERKUNG 1: Die Spuren 1-3 werden (iber die AUX 1 Bus-

Regler und die MIDI-Klangquellen (Kanéle 1-8) liber die Stereo

Bus-Regler gemischt. Beide Busse werden dann zusammen-

gemischt, und das Gesamtsignal in Stereo zu den MON OUT-

Buchsen (30) geschickt.

ANMERKUNG 2: Falls gewlnscht, kbnnen Sie die gewahiten

MIDI-Kiangausllen auch (iber AUX 2 Send/Return mit einem

zusétzlichen Effekiprozessor bearbeiten {siehe Abbildung).

[Effects Unit#2) l

- Effects Unit #1|

Ol:'cn:n:m
TAPE OUT 4 1 1 |->
T feod . Gemont

(FSK)

MIDI/FSK
converter

(MIDY) ”

|SEOUENCER|

D

—{MIDI sound source ><3 j

' <SYNCHRONIZING THREE SOUND SOURCE OUTPUTS (TAPE SOUND: STEREO)>

»

»
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- In diesem Beispiel kénnen Sie die Bandsignale bei der Wie-
dergabe auf den Stereo-Bus schicken, wodurch PAN (5) und
EQ (7) eingestelit und zusétzlich externe Signalprozessoren
angesteuert werden kénnen.

- SchlieBen Sie den Masterrecorder und die Signalprozesso-
ren wie in der Abbildung auf Seite 23 an.

- Stellen Sie die EINGANGS-Wahltasten (1) der Kanale 1-3 auf
TAPE und die EINGANGS-Wahltaste von Kanal 4 auf INPUT.

- Stellen Sie alle MIX/TRK-Wahitasten (6) auf MIX, wodurch
die Spuren 1-3 und die MIDI-Klangguelle von Kanal 4 zum
Stereo-Bus geschickt werden.

- SchlieBen Sie die beiden weiteren MIDI-Klangquellen an die
Kanéle 5 und 6 und den Sterec Return des dber AUX 1
angesteuerten Signalprozessors an die Kandle 7 und 8 an,
wodurch diese Signale zum Stereo-Bus geschickt werden,

- Wéhlen Sie mit den MONITOR-Wahltasten {16) nur STEREQ.
- Bearbeiten Sie die Signale der Spuren 1-3 (Wiedergabe von
Bandj) tiber den AUX 1 Bus und die Signale der MIDI-Klang-
quellen {Kandle 4-8) iiber den AUX 2 Bus mit Effekitgeriten.
ANMERKUNG: Stellen Sie die AUX 2 Send-Regler (11) der
Kanile 7 und 8 ganz gegen den Uhrzeigersinn auf - ein, da
diese Eingéange als Stereo Return fir den Uber AUX 1 angesteu-
erten Signalprozessor verwendet werden.
- Fiihren Sie die notwendigen Probeldufe durch, und nehmen
Sie dann die Endabmischung auf,

ABscHNITT 8. REGELMASSIGE WARTUNG

. Neben der normalen Sorgfalt im Umgang mit elekironischen

Geréten muB der Cassettenrecorder des Modell 280 regelméBig
gereinigt und entmagnestisiert werden, um einen optimalen Be-
trieb sicherzustellen.

Wenn das Band liber die Tonkdpie und Bandiiihrungen und
zwischen Andruckrolle und Capstan transportiert wird, entste-
hen geringe Oxyd-Ruckstinde. Diese physikalische Erschei-
nung tritt bei allen Bandsorten und Bandmaschinen auf.
Wattestabchen und die geeigneten Reinigungsfliissigkeiten sollten
deshalb immer hereitliegen.

ANMERKUNG:VERWENDEN SIE KEINE WATTESTABCHEN
MIT DUNNER “WATTIERUNG" - SIE KONNTEN DIE OBER-
FLACHE DER TONKOPFE ZERKRATZEN.

Tonképfe, BandiGhrung und Capstan sollten mit anhydrierten
Alkoholldsungen, die Andruckrolle mit einem speziellen Gum-
mi-Reinigungsmittel gesaubert werden. Diese Reinigungsflis-
sigkeiten sind Oberall erhaltlich.

ANMERKUNG: Verwenden Sie fir die Reinigung der Tenképfe,
Bandfiihrungen und der Capstan-Welle KEINE ORGANISCHEN
LOSUNGSMITTEL (wie z.8. Farbverdiinner). VERWENDEN
SIE FUR DIE ANDRUCKROLLE KEINE REINIGUNGSMITTEL
AUF SILICONBASIS. Dadurch kénnten sich die Gleichlauf-
schwankungen verstérken.

Wenn sich durch ihre Nachlassigkeit oder VergeBlichkeit viele
Oxyd-RickstAnde ansammeln, verringern Sie die technische
Leistungsfahigkeit des Modsll 280 - der hohe Frequenzbereich
und die Gleichlaufschwankungen sind besconders betroffen.
Wenn Sie die regelméBige Wartung vollig vernachtassigen,
werden méglicherweise die Tonképfe magnetisiert und zerstd-
ren jedes Band, das Sie abspielen méchten. Als Faustregel gilt:
VOR JEDER AUFNAHME-SESSION REINIGEN UND ENT-
MAGNETISIEREN. Wenn Sie rund um die Uhr arbeiten und
endlose Sessions mogen, wiederholen Sie die Wartung alle 8
Stunden, (Putzen Sie lhre Bandmaschine dfter als lhre Zahnel)
ANMERKUNG: Verwenden Sie entweder eine Entmagnetisie-
rungsdrossel (die beste Methode) oder eine Entmagnetisie-
rungscassette, und befolgen Sie die Anlsitungen des Herstel-
lers. Vermeiden Sie aber Cassetten, deren Band mit Reini-
gungsmittel beschichtet ist oder beschichtet werden soll, da die
meisten ein scharfes Lisungsmittel enthalten.



ABSCHNITT 9. TECHNISCHE DATEN

INPUT x8 -
Input.1~4
MIC impedance
-Input .impedance
‘Rated input level MIC
Rated input level LINE
Input 5~8
Input impedance
Rated input level
AUX RTN (L, R)x1
input impedance
Rated input level

Less than 10k

20k2 .

—60dBV (1mV)
~10dBV (03V)

20kQ
—10dBV (0.3V)

6k
—10dBY (0.3V)

STEREO OUT (L, RYMONITOR OUT (L, R)/AUX SEND x 2

. Ouiput load impedance
. Rated output level
- TAPE OUT x4
Output load impedance

Higher than 10k}
~10dBY (0.3}

Higher than 10k

_ Rated output level —10dBY (0.3V)
HEADPHONE

Output load impedance 8~504

Maximum output 80mw

WALYZER

Shelving 100Hz +15dB

10kHz +15dB
Parametric 200Hz~5kHz +£15dB

RECORDING TAPE
Cassette tape C-60, C-90
Hi-position {CrOs, Type 2)
TDK SA, MAXELL XLII or equivatent
RECORDING TRACK
4 track one way recording

ABscHniTT 10.  FEHLERSUCHE

Auch wir sind nicht vollkommen, aber unsere Qualititskontrol-
len sind hervorragend und unsere Veriahren zur Sicherstellung
¢ Tualitit reichen vom Konstruktionsentwurf (iber dié Produk-
tion bis hin zur Auslieferung. Bedienungsfehier sind deshalb viel
haufiger anzutreffen als technisches Versagen.

Bevor Sie sich also {iber lhr Medell 280, Uber Fostex oder fhren
Handler drgern, hehmen Sie sich ein paar Minuten Zeit, um
diese Checkliste durchzugehen, die die héufigsten Anlésse fiir
eine Frustration des Anwenders enthalt:

- PROBLEM: AUFBAU NORMAL, KEIN SOUND
Ist das Modell 280 eirigeschaltet? (gar nicht so seltenl)

Kénnte das Kabel defekt sein?

Sind die MASTER-Regler aufgedreht?

Ist eine MUTE-Taste gedriickt?

Ist eine MONITOR-Wahltaste gedriickt? .

. Haben Sie INPUT-Monitor gewahit?

Ist die Cassette richtig in dén Schacht eingelegt?

. Sind die Aufnahmeschutzzungen der Cassette entfernt?

0 Sind die. INPUT/TAPE, MIX/TRK und RECORD TRACK-
Wahltasten richtig eingestelit? ‘

aeeNamanN

Sind-alle Stecker festmit den richtigen Buchsen verbunden?’

NOISE REDUCTION '
_Dolby:C type (ON/OFF switchable)

“TAPE SPEED 95cm/s
. 'WOW FLUTTER 0.05%
“PITCH:CONTROL © +10%

- RECORDING TIME
'FREQUENCY RESPONSE
Mixér section
Recorder sectlon
SIN :
* Mixer section

15 minutes (C-60)

20Hz ~20kHz
40Hz ~14kHz

MIC 65dB WTD
: LINE 76dB WTD
Recorder section- 65dB WTD
DISTORTION
“Mixer section
Recorder:section
CROSSTALK
Mixer section
e Recorder sectlon-
s HEAD :
4 channel erase (Fernte)
4 channel recordlplayback (Hard Permalloy)
' FAST WIND TIME - 110 seconds {C-60 tape)
ERASURE: - . - Better than 70dB (1kHz) .
POWER CONSUMPTION

Less than 0.05% (tkHz)

Better than 60dB {1kHz)
Better than 50dB (1kHz)

120V 22W
220V 22W
' - 240V 20W.
WEIGHT 5kg.
PHYSICAL . DIMENSIONS 105(H) x 417(W) x 345(D)

Dolby and the double-D symbol are trademarks.of Dolby
" Laboratories Llcensmg Corporation.

Noise reduction system manufactured under license from

Dolby Laboratories Licensing Corporation.

PROBLEM ALLES HATGUT FUNKTIONIERT ABERJE'IZT
KLINGT ES SELTSAM ODER SCHLECHT. :

1 “Wann wurde die letzte Relhigung und Entmagnetisierung’

‘durchgefiihrt? (Dieses Problem-wird.von unseren War-
- fungstechnikern mit, Abstand am haufigsten festgestellt.) -
2;é,,.VenNenden Sie die richtige Bandsorte (nur 70 ,88C: EQ)?
.3. ‘Kénnte: das Problem . auf Drop-outs oder -nachlassende
- Bandqualitét. zuruckzufuhren sgin? -

,,Steh -die Dolby -Taste auf-EIN? .
st-der PITCH-Regler:in Funktion? .
-"'Slnd die Gain- Regler und Verstarkungsstufen rlchtlg emge—

-Slnd.dle PAN—.und EQ~Regler r|ch1|g elngestellt'r' :
ind die Eingangs-/Ausgangspegel zu einem externen Gerat
chug Kkalibrigrt? '

_ 9- Stimmen die E|ngangs#Ausgangampedanzen nlcht {ber-

10 S:n,_ der Sequenzer undfoder dle MIDI- gesteuerten Instru-
mente nchtlg programmlert'? g .

Less than 1.5% (1kHz, 0dB}
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ABSCHNITT 11.
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Fostex ?

FOSTEX CORPORATION 3-2-35, Musashino, Akishima, Tokyo, Japan



